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STORIES OF TOMORROW - STUDENTS VISIONS ON THE FUTURE OF SPACE EXPLORATION
Das Projekt ,,STORIES* mdchte etwas zur Entwicklung von eBooks fiir Kinder beitragen, indem
es eine benutzerfreundliche Bedienung fiir jlingere Schiiler (10-12 Jahre alt) entwickelt, mit
der die Schiiler eigene Geschichten als Ausdruck ihrer Vorstellungskraft und Kreativitat
schaffen konnen. Dabei sollen die neuesten Technologien aus den Bereichen Augmented
Reality, Virtual Reality und 3D-Drucktechnologien fiir die innovative Visualisierung dieser
Geschichten eingesetzt werden.

Die Integration des Deeper Learning Ansatzes in Lehrplane ist das Herzstiick dieser Interven-
tion. Das Projekt mochte seine Innovation in einer integrierten Umgebung, der ,,STORIES
Storytelling Platform*®, anbieten, welche gleichzeitig ein Ort fiir kiinstlerischen Ausdruck und
wissenschaftliche Untersuchungen sein wird. Die Schopfungen der Schiiler (z.B. Bilder, 3D-
Objekte, Landschaften, Animationen und wissenschaftliche Videos und Theaterstiicke) werden
erfasst und in Form von interaktiven eBooks integriert. Das STORIES-Technikteam wird mo-
derne Schnittstellen entwickeln, mit denen Schiiler in der Lage sein werden, Charaktere,
Gebdude und andere dreidimensionale geometrische Strukturen auf ihren Tablets oder
Computern zu entwickeln.

Die Storytelling Plattform wird im praxisnahen Unterricht in Deutschland, Griechenland,
Portugal, Frankreich, Finnland und Japan getestet, unter Einbeziehung von 60 Lehrern und
3000 Schiilern (5. und 6. Klasse). Um das zu erreichen entwickelt das Projekt neue Synergien
zwischen digitalen Medien, der Bildungsforschung (MINT), Schulen und informellen Bil-
dungszentren.

Der Forschungsverbund umfasst 14 Partner aus Europa, USA, Japan und Australien. Darliber
hinaus wird beim Design der Plattform und der Entwicklung der inhaltlichen Storyline ein
bekannter Autor von Kinderbiichern einbezogen.

Das Projekt wird gefordert durch das EU-Rahmenprogramm fiir Forschung und Innovation Horizont 2020

(Grant Agreement Nr. 731872).



